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1. Katrai komandai 4 spélétaju sastava nepiecieSams 1spéles galds
2. Uz galda jaizvieto 1spéles komplekts:
- spéles laukums
- kartites ar uzdevumiem
- punktu skaitiSanas veidlapa
- metamais kaulin$
- 4 Spéles figlras (var bt akmentini, pogas, monétas utt.)
- pildspalvas un papirs pierakstiem
- pulkstenis (var izmantot mobilo talruni)
Ta ka atseviskos spéles uzdevumos bis nepiecieS§ams izmantot internetu, spélé dalibnieki var izmantot mobilos talrunus.

SPELES
GAITA

1. lesakuma katrs spélétajs izmet metamo kaulinu* un tas spélétajs, kuram izkrit vismazakais skaitlis, sak spéli.

Spéle turpinas pulkstenraditaja virziena.
2. Pirmais spélétajs met kaulinu un parvieto savu spéles figlru uz prieks$u par tik lauciniem, cik uzrada metamais kaulins.
3. Spéletajs, atbilstosi kvadrata krasai, uz kura vin$ apstajas, panem vienu karti no kar$u komplekta.
4. Panemot karti, spélétajs skali uzdevumu nolasa savai komandai un noraditaja laika mégina to izpildit.
5. Rezultati tiek ierakstiti punktu skaiti$anas tabula.
Nakamais spélétajs turpina ar tam pasam darbibam.
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vismaz 3 kopigiem eitérijiom!

UZVARAS
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Spéle ir pabeigta, kad ir pagajusas 50 minates. Ja komanda ir izpildijusi 2 uzdevumus katrai prasmei, komanda uzvar.
Ja kads spélétajs sasniedz finiSa laukumu, pirms ir beidzies spéles laiks (50 min), un komandas kolonna ir neaizpilditas vietas,
komanda turpina spélét, aizpildot trikstoSos uzdevumus/ prasmes.
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*ka alternativu metamajam kaulinam var izmantot virtualo metamo kaulinu, kurs pieejams interneta vietné www.random.org
Spéles detalizétaki noteiktumi pieejami spéles rokasgramata "Visparigo prasmju koks" www.playing4softskills.eu
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